茅以升学院科学训练营项目
	项目名称
	交互式LED光影走廊设计

	项目介绍
	交互式LED光影走廊为针对公共建筑物中走廊空间的智能化改造项目，计划以交大创客空间的走廊作为实验平台，搭建一个可以对走廊上人的行走、手势等行为作出反应的灯光系统，该灯光系统同时也可以用来对创客空间当前人流量、室内环境质量（温湿度、颗粒物浓度、噪音等）进行直观反应，让走廊变得可玩（与人互动）又具有一定的智能功能。

	预期成果
	对交大创客空间新场地走廊的改造，为走廊两侧墙壁制作并安装智能灯光阵列。该系统由控制器、传感器和可编程LED灯带三部分组成，计划使用Genuino 101开发板作为控制器，它基于 Intel® Curie™ 模组，模块包含一个x86的夸克核心和一个32bit的ARC架构核心（Zephyr），时钟频率都是32MHz，具有较强的数据处理能力。
在交互功能实现上，使用六轴加速度传感器对手势进行感应识别，通过手势控制灯光变换出不同的特效；走廊内部每隔一段距离设置一个行人检测传感器，当行人在走廊内走动时，灯光会跟随人一起移动。在走廊的入口处安装热释电红外传感器和光电对射管用来检测出入创客空间的人数，每隔一定时间通过灯光的亮暗效果反应当前创客空间的活跃程度。
在环境检测功能实现上，通过在创客空间内分布安装温湿度传感器、PM2.5、PM10颗粒物传感器、噪音监测传感器等，采集空间内的综合环境质量数据，最后通过灯光效果反应环境质量的优劣程度。
走廊的灯光显示部分采用WS2812可编程控制LED灯带系统来实现。WS2812灯带每颗等都有独立的芯片控制，单颗灯的发光由RGB三原色混合而成，三基色均可独立控制，因而可在程序控制下变换出任意不同的色彩效果。

	指导教师简介
	王衡，男，交大创客空间指导教师，西南交通大学工程训练中心创新部骨干成员，连续四年担任中美青年创客大赛成都赛区创客导师及负责活动策划。
通过与其他专业老师跨学科合作的方式，在校内开设了《造你所想：从代码到实物》、《创新：方法、科技与商业的碰撞》、《手的艺术》等创新课程，成功将创客教育理念和方法推向高校课堂。

	起始时间
	

	学生人数
	3-5人

	要求
	涉及到多学科知识的应用，团队成员应该各自擅长不同的知识技能。

有较强的动手能力，或者喜欢造东西，对新事物感兴趣，愿意为实现自己的想法而花时间主动去学习新知识和技能。

	经费预算
	6000元


